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ONTWERP EEN LOGO IN 5 STAPPEN

Vandaag ga jij een logo ontwerpen bij de
\\&DER‘M‘SHP‘ND (6 boodschap: ‘Kindermishandeling, je kunt er
SE RUNTEER WAT wat aan doen!” Een goed logo past bij deze
P\N DOE} I boodschap, is niet te ingewikkeld en wordt
o 2 .,/ door iedereen onthouden. Met deze 5 stappen
i van het reclamebureau, kun jij aan de slag.
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Verzamel plaatjes -
Pak een stapel tijdschriften, kranten of folders Tt -~
en ga op zoek naar plaatjes die bij de boodschap -
passen. Dat kunnen positieve en negatieve plaatjes .
zijn. Wees creatief, niks is gek. Knip ze uit en plak 7 Combineer beelden
ze allemaal op een groot vel papier. ke - Bekijk welke plaatjes echt goed bij de
e boodschap passen. Je kunt negatieve en
7 - positieve afbeeldingen met elkaar combineren.
-7 Zoals een pleister en een smiley of vuisten en

een zonnetje.
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Versimpelen
De plaatjes die je hebt uitgekozen, ga je T
versimpelen. Bedenk hoe je van de plaatjes _
een simpele tekening kunt maken. Een simpel _ -
logo is krachtig en wordt door iedereen _-" - Tekst
onthouden. _-- - Als je logo sterk genoeg is, heb je eigenlijk
- - geen tekst nodig. Wil je toch tekst gebruiken?
- - Zorg er dan voor dat deze goed leesbaar is.
- - Zelfs als je het logo verkleint, moet je de tekst
- - nog kunnen lezen.

Kleur
Gebruik je kleur of niet? Kleur maakt een

logo herkenbaar en opvallend, maar je hoeft elezen? Dan ben Jij aan

het niet te gebruiken. Zo is het | Heb je alle stappen @ g0, want:
et niet te gebruiken. £0 Is het 1ogo van krachtig og
het Wereld Natuur Fonds heel krachtig de beurt. Ontwerp €en S an doent’
. in zwart-wit. ‘Kindermishandeling, je kunt er w
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